Komponenten

e Komponenten konnen in UML als Klassen
dargestellt werden und haben damit
Objekteigenschaft

e (Fachliche) Komponentendiagramme beschreiben
die Komponenten, ihre Schnittstellen und
Abhangigkeiten

e Mit Hilfe der Kompositionsbeziehungen kénnen
Komponenten-Hierarchien beschrieben werden
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