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Angular: Observables und Promises, async und await

Observables am Beispiel des ItemServices

Verwendung als Observable

Verwendung als Promise

e lastvalueFrom() liefert Promise zuriick

e then() kdnnen geschachtelt werden. Bei Fehler wird duRerstes
catch() ausgefiihrt

e Auch finally() mdglich

Unterschied Observable — Promise

Observable kann wahrend seiner Aktivitdit mehrere Werte in zeitlichen
Abstanden liefern, Promise liefert immer nur einen Wert, deshalb
entweder firstvalueFrom oder TastvalueFrom
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Promises am Beispiel des ItemServices

Verwendung als Promise
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PROBLEM: Alle Artikel sollen dber den Web-Service geléscht werden
Innerhalb eines Observables miissen weitere gestartet werden

Zuerst mussen alle Artikel gesucht und dann jeder Einzelne davon
geldscht werden

{ iteml, item2, item3 }
J U |

switchmMap()
% Observablel Observable2 Observable3

Mit switchMap() wird ein /nneres Observable gestartet und dieses
anstelle des duBeren Observable zuriick geliefert. Da in Wirklichkeit
mehrere innere Observables gestartet werden, missen diese mit
forkJoin() zu einem Observable zusammengefasst werden
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Promises

e await wartet bis Promise Ergebnis liefert. Damit werden
Methodenaufrufe serialisiert

e await kann nur in mit async gekennzeichneter Methode verwendet
werden

e Eine mit async versehene Methode kapselt die Rickgabe in einem
Promise

HINWEIS: Wiirde zweites await von oben fehlen wiirde Promise den
Wert 0 zurick liefern

PROBLEM der obigen Lésung: Artikel werden nacheinander geléscht

Das Loschen wird fur alle Artikel gleichzeitig gestartet™D, und dann
wird auf alle Antworten der Promises gewartet™




