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Informatik: Teamarbeit Songliste

Ziele
= Starkung der Teamfahigkeit

= Gefuhl fur Arbeitsorganisation, —aufteilung und -koordination
erhalten

= Erfahrung im Umgang mit der GUI-Programmierung ausbauen
= Die Swing-Komponenten besser kennen lernen
= Mit Arrays arbeiten kdnnen

= Mit Textdateien umgehen kdnnen
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Aufgabenstellung

Es soll in Zweierteams eine Anwendung entwickelt werden, welche es
ermoglicht Objekte (z. B. Songs) in einer Liste abzulegen, zu dndern
und zu l6schen. Die Songs sollen beim Offnen der Anwendung aus

einer Datei sortiert geladen und beim SchlieRen in die Datei

geschrieben werden.
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Album:
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Beim Programmieren der

Anwendung soll als Vorlage die

mitgelieferte Access-Datenbankanwen-
dung dienen.
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Hilfe: Meldungsdialoge

Nachricht ] JoptionPane.showMessageDialog(

= getContentPane(),

\LJ  Am Anfang angekommen "Am Anfang angekommen');

| DK I

Alle l5schen [J] if (JoptionpPane.showConfirmbialog(
getContentPane(),

[ 2] wiktcn ae toschen? "wirklich alle 16schen?",

[:l_ "Alle 16schen",
Ja | Mein | .
; ! JoptionPane.YES_NO_OPTION) ==

JoptionPane.YES_OPTION) ..

Hilfe: Objekthierarchie in UML (Unified Modeling Language)

SonglisteHauptprogramm

SonglisteGUI songliste
songliste songliste song[] songs
Song aktuellerSong int nummerAktueller
boolean neuModus int anzahl
SonglisteGUI() String pfad
Ereignisabhorer fiir Songliste(int maxAnzahl)
Erster, Voriger, Nachster, gezﬁktuﬁ1lergg
Letzter, Neu, Loschen, Alle ggtEigiei(gr
l6schen getLetzter()

anfuegenNeuen(Song s)
aendernAktuellen(Songs s)
lToeschenAktuellen()
loeschenAlle()
TesenSongs ()
schreibenSongs ()

song

String titel

String interpret
String album

int erscheinungsjahr

compareTo(Song s)
toString()
setSong(String s)

(siehe Kapitel Klassen und
Objekte)
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Bemerkungen

= Es muss neben den String-Eigenschaften mindestens eine
Zahleneigenschaft im Objekt vorhanden sein

= Testen Sie das Verhalten der Knopfe in der Access—
Datenbankanwendung in den einzelnen Fallen

= Die Dokumentation zur Klasse Songliste wird mitgeliefert

= Bei Bedarf muss die Methode compareTo der Klasse Song
umgeschrieben werden

»= Die Klasse SonglisteGUI ist programmtechnisch sehr
anspruchsvoll

= Teilen Sie sich im Team die Arbeit folgendermalRen auf: Ein
Teammitglied realisiert die Klasse Song1isteGUI, das andere die
Klasse Songliste

= Legen Sie vorab fest, welche Methoden der Klasse Songliste
zuerst programmiert werden missen, damit das andere
Teammitglied die Klasse SonglisteGUI testen kann



